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Fais ton bloc « reprendre au début ».

Bloc « hexagone »

Crée une variable « longueur »

définir  hexagone

Construis un bloc « hexagone régulier » de c6té « longueur » pas. spiter @) 1

E{m oS
Tu pourras t'aider de la fiche :
avancer de longueur pas

Hexagone régulier &. _
tourner (™ de . degrés

ATy
hittp./Shelane. peliz. frae. fr

Programme principal

Place le lutin en haut a gauche pour qu'il ait la place de tracer la figure
On donne 150 comme valeur initiale a notre variable

mettre  longueur * & @

reprendre au début

Trace le premier hexagone de c6té « 150 pas »
. stylo en position d'écriture

mettre  longueur * A @

hexagone

Pour construire les autres hexagones :

e Multiplie la longueur du c6té de I'hexagone
précédent par 0.9.

o Répeéte cela 10 fois

Tu pourras utiliser les briques :

7 djouter @ ala couleur = dustylo

mettre  longueur * &  longueur ‘.
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