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Le but de ce programme est d'afficher les résultats de calculs effectués a partir d'un nombre
choisi par l'utilisateur.

Double d'un nombre
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Le double de 125
est: 250

Choisis un
nombre, je te
donnerai son
double ?

s

[ 125 °] X 240 ¥ 82
Lutins Mouveau lutin: Q’ / H’ (o]
Le lutin demande au joueur de choisir un Il lui répond « le double du nombre ... est ..... » avec le
nombre. résultat correspondant a la valeur choisie par le joueur.

On a utilisé la brique @S0y car on veut afficher plusieurs choses :

- le texte en frangais : c'est le texte que l'on connatt
- Le nombre choisi par le joueur et son double : on ne le sait pas a I'avance

regroupe [ETLCELCE regroupe réponse mgmupeﬂ réponse * @

Triple d'un nombre

Méme principe, mais le lutin donne le triple du nombre.

Carré d'un nombre

Méme principe, mais le lutin donne le carré du nombre (le nombre multiplié par lui-méme).
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Demander quelque = o name: | Aller dans « capteurs » et choisir la brique

chose au joueur « demander... et attendre ».

Afficher la valeur de =X réponse Aller dans « capteurs » et cocher la case devant

« réponse » réponse.

Regr'oupe'r du texte e Aller dans « opérateurs ».

et une reponse

donnée

regroupe réponse Assembler le texte avec la brique réponse.
Calculer le double m Aller dans « opérateurs » et choisir la brique
d'un nombre. multiplication.
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